Insertion d’un rapport

Ce tutoriel va vous apprendre a insérer un ragumut les matchs de la saison
Slapshootleague. Pour commencer il vous faut ahgigl match vous aller jouer. Grace a
NHLO9, vous allez jouer votre match contre votreeadaire et le vainqueur du match devra
saisir le rapport.

La saisie du rapport se fait grace au logiciel Nlht&PlayCenter que vous avez installé avec
un des tutoriels proposeés sur le site de la league.

Pour créer le rapport il vous faut, a la fin du chatancer le logiciel NHLGamePlayCenter
tout en laissant tourner NHLO9 pour basculer de Bi#Hjusqu’a votre bureau faites
ALT+Tab et ouvrez le dossier Rapports ce trouvamtsdvies Documents\NHLO9 enfin
lancez le logiciel. Une fois le logiciel lancé,
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Pour faire la sauvegarde des données cliquez s@rpetites fleches qui forment un cercle
(L’icone actualiser)
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Stat and Log Rules and settings
it Skil |Injury |Hero  |Penaltie |Fighting [Game |Puck  |Fatigue |
:?;?;Laztati {)-ffﬁcult an 1 &n .3 | 2 | g 1 6 | 2
Log: [E2 | >
Fioster s =
Player Hame / |Team Pos |Speed |Passir|g Enduran |Ag'rl'lty |Acceier\|slap Wrist Slap |w.‘_‘|
Conner Chris DAL Player 84 73 79 84 87 67 70 65 67 .—l
Barch Krystopher DAL -Pla}rer .69 .59 -6? .59 -69 .?6 -?5 .?D .58
Avery Sean .DHL -Player .8-1 .SD -Er? .81 -SD .?4 -?9 .?4 .82 fuo!
[l >
Flager ztat info:
Player Name / [Team  |Pos Tme |Goal |Asst |PIMS  |+/-  |PPG/GA |SHG/ENG|Shoot/s |Hit#|
Conner Chris DAL Player 08:21 0 0 0 0 1] 0 0 g =
Barch I(rystopher.D,-'-\L -Player .D?:SD .D -D .D -D .D -D .3 .D
Avery Sean DAL -Plaver 02:10 0 I 0 0 0 0 0 1 el
A6 >
Team stat info; --I-_ _Game Summary info
/ Team Goal Shot SH goal Breakawl()netini | Period / |Time |Goalj'Pe |Team Player B
Home DAL ] 38 0 a 11 1 04:06 GOAL PHX Reinprech —
Awvay PHX 3 17 0 1 3 1 0g:34 PEN PHX Klee Ken

1 '14:57  |PEN PHX | Hale Davic

2 01:20  |GOAL  PHX  DoanSha

2 _05:02 _PEN _DAL _RibeirD I'l"IiIv
3] %) || [ ¥ |
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Lorsque vous avez cliqué une liste de chiffre agjpalt ne vous reste plus qu’a sauvegarder
le tout et ensuite vous rendre sur le site.
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Stat and Log || Fulez and settings
Team: &lain__DAL-PH_teamstat. 04 12 08 16 4%

" Skill |1njur-,r Hero Penaltie |Fighting |Game Puck Fatigue | i
Plaver: AIaln_.D.&L-F'HX_pIa_l,lerstat_Dd_‘I 20816 Difficult an an 3 2 a 5 2 i
Surnmarny: Alain__ DAL-PH> gamestat_ 0412 08 1
Log: S >3
T _Fh:-ster info: !
| Player Name / | Team |Pos |Speed |Passing |Enduran |Agility |Acceler) |Slap | Wrrist |slap |
;Conner Chris DAL Player 84 73 79 84 87 o7 70 65 67
| Barch Krystopher | DAL Player (] 59 67 | B 68 76 75 70 68
:A\rer\: Sean DAL Player 81 Nhi09gameplaycen. 80 74 79 74 82 V_:
% >
;Ia._-,-er e Stat was succestully saved! |
|Player Hame / |Team | Pos | Time |+~ |PPG/GA |SHG/ENG|Shoot/s |Hit ~ ||
| Conner Chris DAL Player 08:21 i} i} i} i} i} [
EBarch Krystopher DAL Player 07:50 0 0 a a a a s a
:iverv Sean DAL Player 0g:10 0 0 0 0 0 0 0 1} Sl

| Team stat info: Game Summarny info

£ ETeam IGoaI Eshot ESH goal iBreakaw iOnetim IPer‘lod £ E'I‘lme IGoaI,i Pe ETeam iPlayer H ".:3
."Home DAL ] 38 ] ] 11 :1 . 04:06 GOAL PHX Reinprech
;F\'.'-.IB‘,-' PHX 3 17 e] E 5 .1 06:34 PEN PHX Klee Ken
l jl 14:57 PEN PHX Hale Davic
:2 01:20 GOAL PHX Doan Sha
52 0g:02 PEM DAL Ribeiro I'\"Iilv |
s T |

>

| C:\Program Files'\EA Sports\MHL 09%db\d  NHLOS status: Rurning

Sur le site rendez vous sur votre espace memietgeéez sur le match correspondant a celui
gue vous venez de jouer.
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Faites bien attention a respecter le fait que &yez joué a domicile ou non sinon le rapport
ne sera pas validé.

Une fois que vous avez sélectionné le bon matck aauvé sur la page ci-dessous.
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Il vous faudra choisir les fichiers contenant ledistiques du match. Donc cliquez sur
Parcourir et allez sélectionner le fichier correxgant au champ du formulaire.



Envoi du fichier

Fegarder dans : [ ) Logs

. L &equipe2=PHY&id=307 77 - G-
2 __LIALTmA_dalfestdl  Ua de. o 10 Sk AL
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Mettez les 3 fichiers dans le champ du formulaceespondant et envoyez le tout une fois
gue lI'envoi est fait une suite de message va sladfi et va vous demander de continuer
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Les donnees ont
Importation du fichier Teamstat termin: A
. AVeC Suceés.
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Cliguez sur continuer. Vous allez arriver sur uﬁéeaage qui va vous permettre de vérifier
que tous les joueurs ayant joué n’étaient pas dédess sur le marche des transferts.
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Attention si un n'aurait pas du jouer le rapporaseffacer et il vous faudra recommencer le
match donc faites bien attention avec la gestionodeblessés.

Si aucune erreur n'est détectée vous pourrez sesséventuels blessés, les 3 étoiles du match
ainsi que votre commentaire. Faites bien atterd®mposter votre commentaire dans la case
correspondant a votre équipe.
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Blessés pour DAL Blessés pour WSH
Blessé 1 e Blessé 1

| Blessé 2 bl | Blessé 2
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Les commentaires
Commentaire de DAL Commentaire de WSH

Envoyer
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Une fois tout rempli sur cette portion, Envoyefdamulaire et le tour est joué. Le joueur qui
n'a pas rempli le rapport devra venir sur son espaembre afin d’ajouter son commentaire.
Les rapports ne seront disponibles en visualisafidune fois que le2"*joueur aura ajouté
son commentaire.

Note : Vous avez également la possibilité de reniglicommentaire de votre adversaire si
celui-ci vous l'a laissé via MSN avant que vousemriez le rapport.



