
Insertion d’un rapport 
 
Ce tutoriel va vous apprendre à insérer un rapport pour les matchs de la saison 
Slapshootleague. Pour commencer il vous faut choisir quel match vous aller jouer. Grâce à 
NHL09, vous allez jouer votre match contre votre adversaire et le vainqueur du match devra 
saisir le rapport. 
 
La saisie du rapport se fait grâce au logiciel NHLGamePlayCenter que vous avez installé avec 
un des tutoriels proposés sur le site de la league. 
 
Pour créer le rapport il vous faut, à la fin du match lancer le logiciel NHLGamePlayCenter 
tout en laissant tourner NHL09 pour basculer de NHL09 jusqu’à votre bureau faites 
ALT+Tab et ouvrez le dossier Rapports ce trouvant dans Mes Documents\NHL09 enfin 
lancez le logiciel. Une fois le logiciel lancé, 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



Pour faire la sauvegarde des données cliquez sur les 2 petites flèches qui forment un cercle 
(L’icône actualiser) 
 

 
 
Lorsque vous avez cliqué une liste de chiffre apparaît. Il ne vous reste plus qu’à sauvegarder 
le tout et ensuite vous rendre sur le site. 
 



 
 
Sur le site rendez vous sur votre espace membre et cliquez sur le match correspondant à celui 
que vous venez de jouer. 
 

 



 
Faites bien attention à respecter le fait que vous ayez joué à domicile ou non sinon le rapport 
ne sera pas validé. 
 
Une fois que vous avez sélectionné le bon match vous arrivé sur la page ci-dessous. 
 

 
 
Il vous faudra choisir les fichiers contenant les statistiques du match. Donc cliquez sur 
Parcourir et allez sélectionner le fichier correspondant au champ du formulaire. 
 



 
 
Mettez les 3 fichiers dans le champ du formulaire correspondant et envoyez le tout une fois 
que l’envoi est fait une suite de message va s’afficher et va vous demander de continuer 
 



 
 
Cliquez sur continuer. Vous allez arriver sur une 2ème page qui va vous permettre de vérifier 
que tous les joueurs ayant joué n’étaient pas blessés ou sur le marché des transferts.  

 



Attention si un n’aurait pas du jouer le rapport sera effacer et il vous faudra recommencer le 
match donc faites bien attention avec la gestion de vos blessés. 
 
Si aucune erreur n’est détectée vous pourrez saisir les éventuels blessés, les 3 étoiles du match 
ainsi que votre commentaire. Faites bien attention de poster votre commentaire dans la case 
correspondant à votre équipe. 
 

 
 
Une fois tout rempli sur cette portion, Envoyez le formulaire et le tour est joué. Le joueur qui 
n’a pas rempli le rapport devra venir sur son espace membre afin d’ajouter son commentaire. 
Les rapports ne seront disponibles en visualisation qu’une fois que le 2ème joueur aura ajouté 
son commentaire. 
 
Note : Vous avez également la possibilité de remplir le commentaire de votre adversaire si 
celui-ci vous l’a laissé via MSN avant que vous ne rentriez le rapport. 


